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Gobierno de la Provincia de Mendoza
Republica Argentina

Resolucion

NUmero: RESOL-2023-1944-E-GDEMZA-DGE
Mendoza, Martes 28 de Febrero de 2023

Referencia: Actualizacion Académica en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) como
Estrategias de Ensefianza - IES 9-003

VISTO el EX-2023-01033539--GDEMZA-MESA#DGE, caratulado “Actualizacion Académica en
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) como Estrategias de Ensefianza”, y

CONSIDERANDO:

Que las ofertas de Postitulos tienen como fin principal brindar a los docentes una formacion post inicial
orientada a optimizar el desempefio docente, el ejercicio de nuevos roles y funcionesy la profundizacion y
actualizacion sistematica de conocimientos en los niveles, modalidades y orientaciones del Sistema
Educativo previstos en la Ley de Educacion Nacional N° 26.206;

Que la formacién continua de los docentes constituye una funcién sustantiva del sistema formador
orientandose a la produccién de saberes especificos y especializados que contemplen la complejidad del
desempefio docente, conforme se establece en el articulo 1y 2 de la Resolucion CFE N° 30/07;

Que la Resolucién CFE N° 117 establece que los postitulos constituyen propuestas de formacion continua
orientadas a dar respuestas a problematicas educativas basadas en diagndsticos de necesidades situadas, y
que corresponde a la jurisdiccion la responsabilidad primaria de implementacion atendiendo a los méaximos
niveles de calidad y pertinencia, y definir mecanismos de regulacion y monitoreo de la oferta jurisdiccional;

Que la Resolucion N° 2126-DGE-11 orienta y regula la presentacién, evaluacion y monitoreo de postitulos
docentes en el marco de una concepcién de la formacién como un proceso continuo que se resignifica en
instancias de capacitacion, perfeccionamiento y actualizacion docente, ello en acuerdo con lo establecido en
la Ley de Educacion Superior N° 24.521, la Res. N° 117-C.F.E.-10 y la Ley Provincial de Educacion N°
6970;

Que el Instituto de Educaciéon Superior N° 9-003 Mercedes Tomasa de San Martin de Balcarce, se
encuentra acreditado como Institucion de formacion docente y posee experiencia en el disefio e
implementacion de este tipo de formacion respondiendo de modo pertinente a las demandas del sistema
educativo y del contexto en el que se inserta;

Que la presente oferta educativa de Postitulo en “Actualizacion Académica en Tecnologias del Aprendizaje
y el Conocimiento (TAC) como Estrategias de Ensefianza”, forma parte del Proyecto Educativo
Institucional, evidenciando correspondencia entre la propuesta de postitulacion y los recursos institucionales



disponibles;

Que el proyecto posee sustentabilidad epistemoldgica, coherencia interna y pertinencia pedagdgico-
didactica; preve adecuada transferencia a las practicas educativas y al ejercicio profesional docente, y
cumple con los objetivos especificos de los postitulos docentes constituyendo una propuesta académica de
calidad,

Que la propuesta ofrece una formacion posterior al titulo que promueve la actualizacion en Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento;

Que se cumple con el criterio de regionalizacion de la oferta educativa de nivel superior ya que no existen
ofertas similares en la zona de influencia de la Institucion;

Que el proceso de evaluacion de la propuesta ha concluido y garantiza la calidad del proyecto;
Por ello,
EL DIRECTOR GENERAL DE ESCUELAS

RESUELVE:

Articulo 1ro.- Apruébese el Disefio Curricular del Postitulo Docente: "Actualizacion Académica en
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) como Estrategias de Ensefianza™ que obra en el
Anexo de la presente Resolucion.

Articulo 2do.- Apliquese en lo concerniente al “Régimen de Cursado y/o Académico” del postitulo de
referencia, lo especificado en la Res. 258-DGE-2012 en cuanto al tiempo previsto para la culminacion del
mismo (parte IV Conclusion de Estudios).

Articulo 3ro.- Autoricese al Instituto de Educacién Superior N° 9-003 "Mercedes Tomasa de San Martin
de Balcarce", a implementar el presente Postitulo Docente, a término, por dos (2) cohortes, a partir del
ciclo lectivo 2023 y sujeto a su viabilidad presupuestaria y financiera.

Articulo 4to.- Recondzcase la validez nacional automatica en cumplimiento de lo establecido en la
Resoluciéon CFE 151/00 para el postitulo y cohortes establecidas en el articulo 1 y 2 de la presente
resolucion.

Articulo 5to.- Comuniquese a las Juntas Calificadoras de Méritos de los distintos niveles y modalidades del
sistema educativo de la Provincia de Mendoza, a efectos del computo del puntaje correspondiente.

Avrticulo 6to.- Comuniquese a quienes corresponda e insértese en el Libro de Resoluciones.-
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ANEXO

Identificacion del postitulo:

Actualizacion Académica en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) como Estrategias de
Ensefanza

Certificacion o Titulo a otorgar:

Certificacion de Actualizacion Académica en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) como
Estrategias de Ensefianza

Responsables de la elaboracion de la Propuesta:

e Prof. Lic. Vanesa Bessone
o Prof. Marisol Martinez

Justificacion del Proyecto

Avanzar en desarrollos referidos que justifiquen la importancia de las TIC en la escena educativa resulta
innecesario en los tiempos que corren, se trata de un debate superado.

Por otro lado, si ponemos en clave el esquema de hiperconectividad, la produccion y circulacion de
informacion de manera instantanea, la distribucion y los nuevos consumos de discursos educativos, la
asincronicidad, la ubicuidad y la deslocalizacion que posibilitan los componentes digitales y virtuales que
atraviesan a todo el arco social en sus multiples dimensiones; entonces la centralidad pedagdgica debera
estar domiciliada en el “valor educativo” de las tecnologias. De esta manera encontraremos el concepto
de Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) en sintonia con un enfoque puramente didactico
de las TIC, mas alla de la mera instrumentalidad de las herramientas digitales, procurando incidir en lo
metodoldgico.

El tipo de sociedad, y por ende de escuela que hoy nos toca vivir, se manifiesta como un escenario donde
se configuran dinamicas nuevas a la hora interactuar con el otro, de acceder y compartir informacion;
escenario donde nifios y jovenes estan reinventando casi todo y donde experimentan una forma diferente
de vivir juntos, de ser y conocer, una manera distinta de vincularse con el saber.

Las Instituciones Educativas deben profundizar el cambio que se viene desarrollando en cuanto a lo
metodoldgico, para responder agilmente a una realidad que llegd para quedarse, a un escenario de
nuevas culturas. Sera en consecuencia central resaltar que, el abordaje de saberes en acciones de
desarrollo profesional docentes como la que entrafia la presente propuesta, se encuentra en consonancia
con lo que mencionaba Giddens (1990) al considerar a las TIC como parte de objetos culturales propios,
y de la estrecha relacion que ademas se hacen ostensibles con las ideas de Vigotsky, cuando refiere a
“lo pedagdgico” como una actividad mediada por distintos instrumentos y vinculada a un contexto histérico
y cultural. En sintonia con todo ello, las TAC persiguen propésitos formativos y se centran en las
estrategias de ensefianza atendiendo el contexto, la actualidad, la cotidianeidad del nuevo sujeto,
entendiendo a los recursos digitales y a las nuevas tecnologias en general, como espacios de aprendizaje
y generacion de conocimiento.





El Marco Epistemolégico

El desafio de la tecnologia es central en todo intento educativo de presentar innovaciones en forma
coordinada, efectiva, sustentable y con efectos sinérgicos. Al observar diferentes propuestas de
ensefanza y de aprendizaje, que incluyen de algun modo a las TIC, reconoceremos en ellas tres
alternativas:

e La incorporacion de nuevas tecnologias como un recurso de ensehanza

e El planteamiento de dinamicas que complementan la ensefianza presencial a través del uso de un
EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) o de grupos/comunidades de aprendizaje para el intercambio
de materiales y recursos “en linea” (B-learning)

e Lageneracion de un proceso de formacién completamente mediado a través de un EVA (E-learning)

Para Sagol (2010) la educacién con tecnologias en la Sociedad de la Informacién, ha puesto en juego
nuevas condiciones de produccion, de circulacion y de consumo de discursos educativos, académicos,
de saberes y de datos. Asi la ubicuidad se vuelve central, alentando el cambio de los procedimientos,
objetos y roles que la didactica despliega en el aula tradicional; permitiendo como posibilidad didactica el
trabajo en un aula aumentada. Esto involucra el uso por parte de estudiantes y profesores de un espacio
virtual complementario del espacio presencial, que combina elementos de los dos entornos, posibilitando
moverse en un terreno presencial y aprovechar lo virtual como un entorno de aprendizaje que convive,
que se involucra, que potencia lo mejor.

Echeverria (2000) se refiere a los nuevos escenarios con valor educativo distinguiéndolos en escenarios
para el estudio, para la docencia, para la interrelacién, para la diversion y para la investigacion;
consignandolos ademas en base a su hipotesis sobre la composicidon de un tercer entorno, que se habria
originado con el contexto del nuevo paradigma digital. Al entorno 1 lo sefiala como el “natural”, al 2 como
el “urbano” y al 3 como el “digital, informacional o electrénico”; en este ultimo propone un nuevo espacio
compuesto por los 2 primeros entornos donde se origina la interaccion a través de redes telematicas tales
como teléfono, television e internet, en un marco de convergencia tecnoldgica y realidad virtual. El autor
pone en relieve que mientras la presencialidad, proximidad de los actores, coincidencia espacial y
temporal, son variables sine qua non para la ensefanza y el aprendizaje en los entornos 1y 2; en el
entorno 3 se producen cambios radicales gracias a las TIC, que ya no hacen imprescindibles a la
presencialidad, la proximidad y la sincronicidad.

El nuevo espacio social tiene una estructura propia, a la que es preciso adaptarse. El espacio telematico,
cuyo mejor exponente actual es la red Internet, no es presencial, sino representacional, no es proximal,
sino distal, no es sincrénico, sino multicrénico, y no se basa en recintos espaciales con interior, frontera
y exterior, sino que depende de redes electronicas cuyos nodos de interaccion pueden estar diseminados
por diversos paises. De estas y otras propiedades se derivan cambios importantes para las interrelaciones
entre los seres humanos, y en particular para los procesos educativos.

(Echeverria, 2000, p. 1)

Un nuevo territorio se ha configurado, un espacio de vecindades virtuales donde nifios y adolescentes se
mueven de manera diferente, manifestando comportamientos y consumos muy distintos a los de hace un
tiempo no tan pretérito. Resulta poco légico mirar desde afuera o no sentirse parte de esa vecindad que
es la “red de redes”, escenario de conectividad, de informacién en estado de flujo, de dispositivos
portatiles, de colaboracion, de inteligencias delegadas en artefactos que nos colaboran, que nos permite
aprender con la tecnologia y también de ella.





Serres (2013), destaca del comportamiento de nifos y jovenes que “por el teléfono celular, acceden a
cualquier persona; por GPS, a cualquier lugar; por la Red, a cualquier saber: ocupan un espacio
topoldgico de vecindades, mientras que nosotros viviamos en un espacio métrico, referido por distancias.
Ya no habitan el mismo espacio” (p. 21).

Los limites entre la educacién formal (en cuanto a la necesidad de coincidir en tiempo y espacio) e
informal, se encuentran actualmente desdibujados. La concurrencia temporal y espacial de profesores y
alumnos es un esquema que puede resignificarse a la luz de “nuevas presencialidades”, nuevas formas
de “estar” mas alla del ambito de las instituciones educativas, deslocalizada de ellas, en cualquier
momento y en todo lugar; de manera ubicua. El escenario actual ofrece territorios digitales que demandan
un nuevo rol docente, atento a renovar sus estrategias poniendo en clave toda esta realidad virtual y
digital, con acento en lo “pedagdgico”, monitoreando la “didactica” de los recursos que utiliza, con su norte
siempre en “lo educativo”.

El rol docente, renovado asi a la luz de los nuevos dispositivos, dinamicas y vecindades virtuales,
empezara a dar respuestas a algunas de las demandas que a la educacion se le hacen para ajustarla a
los cambios de este siglo; desplegando estrategias de ensefianza congruentes con las nuevas formas de
transmitir y construir el conocimiento, en contextos aumentados y de ubicuidades. Burbules (2012) por su
parte, destaca que el futuro de la formacion docente debera realizar un abordaje acerca del aprendizaje
ubicuo, ligado a la actual posibilidad de acceder a la informacién en cualquier lugar o cualquier momento
que posee el estudiante, a la interaccidon (entre pares y con expertos), asi como a las oportunidades de
aprendizaje desde una variedad de fuentes ingentes que ahora son accesibles por todos, y que hacen
desaparecer la brecha entre el aprendizaje formal e informal.

Finalmente cabe resaltar, la posibilidad que otorga la tecnologia de mejorar el rendimiento del estudiante,
ampliar sus capacidades, incluso ir mas alla, logrando cambios en profundidad en sus procesos de
comprensiéon. A las TIC que ofrecen una asociacion o colaboracion intelectual se las ha llamado
“‘instrumentos cognitivos” o “tecnologias de la mente” debido a que potencialmente permitirian al alumno
pensar a un nivel que excede las limitaciones de su sistema cognitivo. Perkins, D., Bloberson T. &
Salomon, G. (1992) senalan que la obra del ser humano asistida digitalmente por la tecnologia podria ser
mucho mas “inteligente” que la obra del ser humano a solas, destacando que esa asistencia obtenida de
la tecnologia demanda esfuerzo, participacién con compromiso, atencion y metacognicion. Es en esta
linea y en consonancia con estas definiciones y enfoques que se encuadra la Actualizacién Académica
en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento.

Objetivos del Postitulo
e General:

Brindar al docente un marco de conocimientos y habilidades que le permitan contar con sustento tedrico
y capacidad para disefiar y conducir situaciones de ensefianza apoyadas en las tecnologias.

e Especificos:

El Postitulo en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento, brindara una formacion que permita a los
docentes:

- Conocer las generalidades conceptuales y terminoldgicas ligadas al enfoque de las TAC
(Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento)

- Conocer fundamentos y principios que sustentan la utilizacion de la tecnologia, como instrumento y
medio en el arco social.





Conocer y manipular herramientas digitales, diferenciandolas de recursos educativos digitales para
la ensefnanza.

Conocer la clasificaciéon y principales caracteristicas de los recursos digitales, con la finalidad de
escoger la mejor estrategia de ensehanza.

Identificar las aplicaciones didacticas de cada herramienta y recurso digital educativo.

Conocer los conceptos mas significativos relacionados al Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA).
Conocer y distinguir los requerimientos que demanda el rol docente en tiempos digitales y virtuales,
con la finalidad de escoger la mejor estrategia de ensefanza.

Conocer y distinguir los aspectos y elementos a considerar en el disefo, la planificacion y la
implementacion de situaciones de aprendizajes, apoyadas en un EVA.

Conocer y vivenciar el concepto de “cognicidn distribuida” con recursos y entornos que facilitan
aprender “de” y “con” la tecnologia

Disenar y conducir situaciones y dinamicas aulicas basadas en estrategias que capitalicen el
componente digital y virtual para facilitar el proceso de ensefanza y aprendizaje.

Carga Horaria Total:

La Actualizacion Académica en TAC posee una carga horaria de:

Horas reloj: 220

Horas Catedra: 330

Régimen u opcién de cursada

El postitulo posee un régimen de cursado presencial intensivo, con acompanamientos complementarios
virtuales.

Destinatarios y requisitos de admision:

Esta capacitacion esta dirigida a docentes de todos los niveles:

Profesores de Educacion Inicial

Profesores de Educacién Primaria

Profesores de Educacién Especial

Profesores de Educacién Secundaria

Profesores del Nivel Superior

Supervisores

Directores

Profesionales de Equipos de Orientacion: Asesores Pedagdgicos, Coordinadores Pedagdgicos,
Orientadores Sociales y Orientadores Psicopedagdgicos.

Profesionales/Técnicos sin titulo docente que se desempefien en Instituciones Educativas del Nivel
Secundario y Superior.

Requisitos de admision

Titulo Docente de cualquier Nivel del Sistema Educativo.
Titulo Profesional con Certificacion Pedagdgica.
Titulo Habilitantes/Supletorio

Régimen Académico Especifico





La dinamica de trabajo esta organizada en encuentros presenciales intensivos y abordajes que involucran
el trabajo autonomo del docente cursante, tanto para el Taller Introductorio que posee un planteo de
recorrido “autoasistido”, como para la

ampliacion y profundizacién de saberes que se plantean de manera complementaria bajo la metodologia
b-learning.

El Campus Virtual Institucional sera el principal punto de intercambio donde se implementaran los
diferentes Entornos Virtuales de Aprendizaje del Postitulo, posibilitando un andamiaje asincrénico, ubicuo
y en sintonia con las nuevas formas de contacto e intercambio a través de las diferentes caracteristicas,
recursos y enlaces que se implementen.

La estructura curricular esta secuenciada en torno a 2 talleres (1 Introductorio y 1 de Integracién Final) y
5 ejes que se desagregan en 13 unidades. Los ejes y talleres se desarrollaran a través de encuentros
semanales donde el profesor presenta la tematica, propone el recorrido bibliografico y las actividades,
realizando durante el resto de la semana un acompafnamiento a traves del Entorno Virtual de Aprendizaje,
alentando el aprendizaje autbnomo, complementario y la construccion colectiva del conocimiento. La
bibliografia de cada espacio, el material visual y audiovisual, asi como las consignas de trabajo y la
entrega de las producciones requeridas, se realizaran y concretaran a través de la Plataforma Virtual.

El recorrido de la Actualizacion en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) concluye una
vez que se cursaron y aprobaron todos los ejes y talleres que conforman el postitulo, ademas de la
aprobacion de un Coloquio de los temas/conceptos mas relevantes de la cursada que seran acordados
por los docentes de los diferentes ejes tematicos.

Correlatividades

La autonomia que proponen los ejes en el abordaje de los temas, demanda una correlatividad simple que
requerira que el estudiante haya cursado y regularizado cada espacio (Taller Introductorio, Ejes 1, 2, 3, 4
y 5) en el orden que se estipula en la “Tabla de Secuenciacién de Abordaje y Correlatividades”, pudiendo
cursar el Taller de Integracion Final unicamente si posee aprobados los 5 Ejes Tematicos y el Taller
Introductorio.

Una vez aprobado el Taller de Integracion Final estara en condiciones de realizar la instancia de Coloquio.

Secuenciacion de
Abordaje
1er. Cuatrimestre 2do. Cuatrimestre
5o
19 Eje 5. Disefio y Didactica de un AVA
Taller Introductorio -Se requiere tener el Taller
Introductorio,
Eje 1,Eje 2,Eje 3y Eje 4
REGULARIZADOS-
22 69
Eje 1. Introduccién y Fundamentos de las TAC | Taller de Integracion Final
-Se requiere tener el Taller -Se requiere tener el Taller
Introductorio Introductorio,
REGULARIZADO- Eje 1, Eje 2, Eje 3. Eje 4 y Eje 5
APROBADOS-






39
Eje 2. Virtualidad, Comunidad y 70

Nuevas Tecnologia Coloquio Final

-Se requiere tener el Taller de

Eje 3. Estrategias Visuales para la Ensefianza Integracién Final APROBADO-

-Se requiere tener el Taller Introductorio y Eje 1
REGULARIZADOS-

4@
Eje 4. Estrategias Audiovisuales para la

Ensenanza

-Se requiere tener el Taller Introductorio, Eje 1, Eje
2 y Eje 3 REGULARIZADOS-

Regularidad
Para ser considerado/a alumno/a activo/a y regular de la “Actualizacién Académica” el/la cursante debera:

e Cumplir con un minimo de 80% de asistencia a las instancias presenciales de cada uno de los Ejes
Tematicos y Taller (en casos excepcionales debidamente certificados, el Departamento de
Formacién Continua podra autorizar una asistencia menor al 80%).

e Cumplir con un minimo de 70% de los diferentes recorridos, desarrollos y dindamicas que el Docente
plantee para efectivizarse en el Entorno Virtual de Aprendizaje (en casos excepcionales
debidamente certificados, el Departamento de Formacién Continua podra autorizar una asistencia
menor al 80%).

e Entregar y aprobar dos (2) Trabajos Parciales planteados en cada Eje Tematico y el Trabajo Unico
que demanda cada Taller Introductorio.

Vigencia de la Regularidad

La regularidad en cada espacio (Taller Introductorio - Ejes Tematicos) tendra una vigencia de un afio y
medio lectivo, vencido ese plazo el cursante podra solicitar por escrito en los siguientes 5 dias habiles
posteriores a la fecha de haberse vencido la regularidad, un examen excepcional. El Examen Excepcional
demandara la elaboracion de una produccion escrita (diferenciada a la que fue solicitada anteriormente
al curso para la aprobacion del espacio), y posteriormente una defensa oral de dicha produccion,
debiendo ser aprobadas ambas instancias (escrita y oral) para dar por aprobado el examen excepcional.
Las consignas del examen excepcional, asi como los criterios de la defensa oral seran planteados por el
docente del espacio en cuestion.

Vencida la vigencia de la REGULARIDAD, y habiéndose DESAPROBADO el examen excepcional
solicitado, o NO solicitado el mismo, el cursante debera recursar el espacio.

Estructura y distribucion curricular
La estructura curricular de la Actualizacion Académica en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento

se organiza en dos (2) talleres (uno Introductorio y uno Integrador) y cinco (5) ejes con sus respectivas
unidades:





Malla Curricular y Carga Horaria
Primer Afio
. . Carga
Denominacién Formato Hs rel_ol l.-Is reloj horaria
presenciales| virtuales
total
Taller Introductorio Taller 4 8 12
Eje 1. Introducciony )
Fundamentos de las TAC Médulo 35 10 45
Eje 2. Virtualidad, Comunidad y| wsdulo 20 6 26
Nuevas Tecnologia
Eje 3. Estrategias Visuales para la Médulo 25 6 31
Enseiianza
Eje 4. Estrategias Audiovisuales para
la Ensefianza Modulo 36 10 46
Eje 5. Disefio y Didactica de un AVA Médulo 30 10 40
Taller de Integracion Final Taller 5 15 20
Carga horaria total de la Actualizacion 220
155 65 Horas
Reloj

Descripcion de la estructura curricular

La estructura curricular se organiza en cinco ejes tematicos y dos talleres:
% Taller Introductorio: con un desarrollo “semi asistido”. Incluye:

e Aproximacién al Ambiente Virtual de Aprendizaje
e Nociones y comportamiento virtual

% Eje 1. Introducciéon y Fundamentos de las TAC: con un planteo tematico que abarca 4 unidades

Unidad 1. Generalidades conceptuales y terminoldgicas.

Unidad 2. Coparticipando el conocimiento en los nuevos tiempos y las nuevas presencialidades
Unidad 3. Herramientas y Recursos Digitales para la Ensefanza

Unidad 4. Pantallizacién, convergencia y vecindades virtuales para el aprendizaje

% Eje 2. Virtualidad, Comunidad y Nuevas Tecnologias: con un planteo tematico que abarca 2
unidades

e Unidad 1. Globalizacién y Nuevas Tecnologias
e Unidad 2. Generaciones, Tecnologia y Sociedad

% Eje 3. Estrategias Visuales para la Ensefianza: con un planteo tematico que abarca 2 unidades





e Unidad 1. Nociones sobre el Uso Didactico de la Imagen y el Pensamiento Visual
e Unidad 2. Estrategias Visuales para Enseinar

% Eje 4. Estrategias Audiovisuales para la Ensefianza: con un planteo tematico que abarca 3 unidades

e Unidad 1. Nociones sobre el Uso Didactico del componente Audiovisual
e Unidad 2. Los Videos como Instrumento Educativo
e Unidad 3. Recursos digitales para crear audios

% Eje 5. Disefio y Didactica de un AVA (Ambiente Virtual de Aprendizaje): con un planteo tematico
que abarca 3 unidades

e Unidad 1. Generalidades conceptuales y terminologicas del campo virtual/digital
e Unidad 2. Componentes, caracteristicas y disefio de un AVA
e Unidad 3. Planificacién y Didactica de un AVA.

% Taller de Integracién Final: con un planteo y desarrollo semi asistido que pone en relieve lo relevante

de los diferentes ejes tematicos abordados y acreditados con anterioridad para integrarlos y generar una
produccion final de aplicacion concreta.

Desarrollo de la Malla Curricular

Taller Introductorio Semi Asistido

Formato: Taller
Objetivos:

e Iniciar una aproximacion a las principales caracteristicas, secciones y herramientas que presenta el
EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje).

e Conocer formas y reglas de comportamiento en Entornos Virtuales de Aprendizaje
Descripcion:

El taller posee una dinamica con fuerte acento virtual, desplegando acciones que involucran la navegacion
por el AVA, para conocer y manipular las diferentes herramientas, secciones y configuraciones que ofrece
el ambiente. De esta forma se facilitara a los cursantes el acceso a la virtualidad para complementar la
presencialidad clasica con “nuevas presencialidades” a la luz de los nuevos entornos que favorecen el
proceso de ensefanza y aprendizaje. El espacio ofrece ademas una serie de pautas acerca de los modos
y formas de interactuar en entornos virtuales de aprendizaje.

Contenidos:

e Generalidades del Campus Virtual Institucional: Disefio. Caracteristicas visuales. Opciones
generales de la interfaz (descarga de archivos y acceso a informacién enlazada)

e Comunicaciéon e interaccion en el EVA: Mensajeria Interna. Foros de intercambio. Buzones de
Entrega. Recurso Wiki.





e Netiquetas: Normas para la virtualidad. Pautas y recomendaciones para el comportamiento virtual.
Bibliografia:

e Barbera, E. y Badia, A. (2005). El uso educativo de las aulas virtuales emergentes en la educacion
superior. Revista de Universidad y Sociedad del Conocimiento. Vol. 2 - N.°2 / noviembre.

e Dussel, | y Quevedo, L. A. (2010). Educacién y nuevas tecnologias: los desafios pedagdgicos ante
el mundo digital. Buenos Aires: Santillana.

e Ocho Normas para la Virtualidad. Disponible en
https://view.genial.ly/59209d842c0c690dacc86d7f/interactive-content-netiquet as-campus-virtual

Eje 1: Introduccion y Fundamentos de las TAC (Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento)

Formato: Mdodulo
Objetivos:

e Ofrecer un conjunto de conocimientos, enfoques y conceptos ligados a la
educacion y las TIC, para favorecer los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

e Comprender las diferencias entre herramientas y recursos digitales para la ensefanza, para la
gestidon de la clase utilizando la tecnologia como “asistente digital”.

e Conocer el concepto de “cognicion distribuida” con recursos y entornos que facilitan aprender “de”
y “con” la tecnologia.

e Ofrecer sugerencias y recomendaciones concretas para apoyar las practicas docentes en aulas con
estudiantes con discapacidad

Descripcion:

El abordaje del Eje 1 a través de las unidades que despliega, busca aportar los conocimientos necesarios
referidos al uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién con centralidad pedagdgica y
con acento en el valor educativo de las mismas. De esta manera se ofrecera una serie de ideas, enfoques
y conceptos

domiciliados en la dimensién didactica de las TIC, que dan sustento al concepto de
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)

El eje impulsa la reflexion desde la teoria y la practica respecto de las posibilidades que ofrecen las
tecnologias de la informacion en un escenario actual donde se han puesto en juego nuevas formas de
vinculo, interaccion, consulta y saber, que emergen de una cultura hiperconectada, donde el conocimiento
y la informacion esta expandida y distribuida entre las personas y los dispositivos y artefactos. Esquema
que redefine constantemente el rol de la escuela y del docente.

Unidades del Eje Tematico 1

Unidad 1: Generalidades conceptuales y terminolégicas

Contenidos:





Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento
(TAC). Conocimiento Tecnolégico Pedagdgico Disciplinar (TPACK — Technological Pedagogical Content
Knowledge). Comunicacioén Sincrénica y Asincronica.

Unidad 2: Coparticipando el conocimiento en los nuevos tiempos y las nuevas presencialidades
Contenidos:

Cognicién Distribuida. Comunicandonos con las cosas (la interaccion entre personas y objetos mediante
tecnologias). Tecnologia e Inclusion.

Aprendizaje Ubicuo y Educacion Expandida.

Aula Aumentada y Escuela Paralela.

Unidad 3: Herramientas y Recursos Digitales para la Ensenanza
Contenidos:

Herramientas Digitales y Recursos Digitales Educativos (definicion,
funciones, clasificacion y modelos de materiales didacticos).

La Web y los programas/aplicaciones orientadas a la gestion del trabajo grupal: Chat, Foros, Blogs, Wikis.
Otros recursos colaborativos (Tecnologia de Nube). Las Metaforas de Internet en Educacién. Redes
Sociales. Plataformas Digitales.

Unidad 4: Pantallizaciéon, convergencia y vecindades virtuales para el aprendizaje
Contenidos:

El celular, icono de la convergencia digital.

Las pantallas y los nuevos vinculos, intercambios y modos de comunicacion.

Nuevas formas de habitar un “espacio diferente”. Nuevas formas de acceso a la informacion. Nuevas
formas de consultar y conocer.

Comunidades Virtuales para el Aprendizaje. Las Redes Sociales. Tecnologias y pedagogias emergentes.
Leer y escribir en tiempos de Internet.

Bibliografia:

e Burbules, N. (2012). El aprendizaje ubicuo y el futuro de la ensenanza. Encounters, 13, 3-
14. Recuperado de https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4100463
e Cassany, D. (2018). Laboratorio Lector. Barcelona: Anagrama.
Cope, B. (2009). Aprendizaje ubicuo. Barcelona: Emilio Quintana
e De Elorza Feldborg, G. (08 de junio de 2019). Internet y su potencialidad educativa.
[Editorial]. La Capital. Recuperado de  https://www.lacapitalmdp.com/internet-y-su-
potencialidad-educativa/
e Educ.ar, Ministerio de Educacion de la Nacion. (2013). Aulas aumentadas, lo mejor de los
dos mundos. Recuperado de https://www.educ.ar/recursos/116227/aulas-aumentadas-lo-
mejor-de-los-dos- mundos
e Efron, G. (2017). Identidades juveniles en las sociedades en red. Entre la telarafia comunicacional
y la cinta de Moebius. Clase 20. Diplomatura en Educacion, Imagenes y Medios. FLACSO Argentina.
2017





e Garcia Valcarcel, Ana y Luis Gonzalez Rodero, (2006), “Uso pedagogico de materiales y recursos
educativos de las TIC”, Universidad de Salamanca, Segundo Congreso TIC en Educacion,
Valladolid.

e Jordi, Adell (2004). Internet en Educacion. Recuperado 13 octubre, 2020, de
https://elbonia.cent.uji.es/jordi/wp-content/uploads/docs/Comunicacion_y Ped agogia_def.pdf

e Levis, D. (s.f.). El mundo en sus pantallas. Recuperado de
http://www.untref.edu.ar/documentos/indicadores2010/El%20mundo%20en%2
Osus%20pantallas%20Diego%20Levis.pdf

e Ministerio de Educacion. (2006, 28 noviembre). Comunidades virtuales y construccion  de

conocimientos. Recuperado 27 abril, 2016, de
http://portal.educ.ar/debates/educacionytic/formaciondocente/
comunidadesvirtualesyconstrucciondeconocimientos.Php

e Morduchowicz, R. (2018). Ruidos en la web. Cédmo se informan los adolescentes en la era digital.
Buenos Aires: Ediciones B

e Perkins, D., Bloberson, T., Salomon, G. (1992). Coparticipando en el conocimiento, la ampliacién de
la inteligencia humana con las tecnologias inteligentes. Revista CL & E: Comunicacién, lenguaje y
educacion, 20 (3), 2-9. Recuperado de https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=126248

e Quevedo, L. (2017). Migracién digital, cultura y nuevas tecnologias. Clase 17. Diplomatura en
Educacién, Imagenes y Medios. FLACSO Argentina. 2017

e Sagol. (27 de junio de 2012). ElI aula aumentada. Archivo de Video. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=j6wZ-04Yup8&feature=emb_logo

e Salomon, G. (2001). Cogniciones Distribuidas: Consideraciones psicologicas y educativas. Buenos
Aires: Amorrortu Editores.

e Serres, M. (2013). Pulgarcita. Buenos Aires: Fondo de Cultura Econémica

e Siegel, L. (2008). El mundo a través de una pantalla. Barcelona: Aibana

e Sztajnszrajber, D. (07 de septiembre de 2015). La tecnologia nos transforma todo el tiempo en
nosotros mismos. La Nacion. Recuperado de https://www.lanacion.com.ar/tecnologia/dario-
sztajnszrajber-la-tecnologia-nos-t ransforma-todo-el-tiempo-en-nosotros-mismos-nid1766411

e Universidad Nacional Autbnoma de México. (2018). Potenciar el aula virtual: el aprendizaje ubicuo
como recurso para la innovacion. Recuperado 23 diciembre, 2019, de
https://reposital.cuaed.unam.mx:8443/xmlui/handle/20.500.12579/5112

Eje 2: Virtualidad Comunidad y Nuevas Tecnologias

Formato: Modulo
Objetivos:
e Comprender el fendmeno de la globalizacion y sus implicancias en la sociedad.
e Abordar los cambios tecnoldgicos, econdmicos y socioculturales actuales.
e Conocer la evolucioén de las Generaciones en el tiempo y sus caracteristicas.
Descripcion:
A través del eje 2 se aborda a la globalizacion y a las importantes transformaciones que implica en la
sociedad actual.

Dichos cambios se verifican en las dimensiones tecnolégica, econdmica y sociocultural, la cual nos
interesa particularmente dada la rapidez y movilidad de la informacion y de las personas.





El eje nos permite asimismo reflexionar acerca de la evolucion de las Generaciones en el tiempo y su
relacidon con las tecnologias.

Unidades del Eje Tematico 2
Unidad 1: Globalizacion y Nuevas Tecnologias (influencia de las tecnologias en nuestra sociedad)
Contenidos:

Globalizacion. Mundializacién y nuevas tecnologias. Procesos que desencadenan la globalizacion. El rol
del estado, segundo y tercer sector. Procesos asociados a la globalizacion y sus implicancias.

Unidad 2: Generaciones, Tecnologia y Sociedad
Contenidos:

La sociedad global y su multidimension. Aspectos econdmico-tecnoldgicos, ambientales y socioculturales.
Las Generaciones en el tiempo: Baby Boomers. Generacién X. Millennials. Centennials Nativos,
Inmigrantes y Colonos Digitales.

Bibliografia:

e Basalla, G. (1991). La evolucién de la tecnologia. Editorial Critica. Barcelona.

e Carneiro,R., J.C. Toscanoy T. Diaz (2009), Los desafios de las tic para el cambio educativo, Madrid,
Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura -Fundacion
Santillana.

e Castells, M. (2001). La galaxia Internet. Barcelona: Plaza & Janés.

Castells, M. (2009). Comunicacioén y poder. Madrid. Alianza Editorial.

e Torres, C. (2007), Globalizacién y Educacién Superior en las Américas. Theomai, num. 15, , pp. 58-
72. Buenos Aires.

e Samers, M. (2002), La inmigracion y la hipotesis de la ciudad global: Hacia una agenda de
investigacion alternativa, Revista de Investigaciones Urbanas y Regionales, N° 26 (2), pags. 389-
402.

e Sassen, S. (2006) Territorio, autoridad, derechos. De los ensamblajes medievales a los globales,
Buenos Aires/Madrid, Katz Editores.

Eje 3: Estrategias Visuales para la Ensefianza

Formato: Modulo
Objetivos:

e Comprender y poner en valor la importancia del uso de los recursos Web, para favorecer los
procesos de ensefianza y de aprendizaje.

e Comprender y poner en valor la importancia del uso de los recursos y estrategias visuales, para
favorecer los procesos de ensenanza y de aprendizaje.





e |dentificar las aplicaciones didacticas de cada herramienta y recurso digital visual educativo.

e Conocer y distinguir los requerimientos que demanda la “docencia virtual” con la finalidad de escoger
la mejor estrategia de ensefanza y aprendizaje mediante el uso de recursos visuales.

e Conocer y distinguir los aspectos y elementos a considerar en el disefio, e implementacién de
situaciones de aprendizaje, apoyadas en el uso de estrategias visuales.

Descripcion:

En la actualidad es comun observar el uso de tecnologia en el aula: el clasico laboratorio de informatica,
las netbook, el proyector, la conectividad a internet y en algunos casos el uso de dispositivos moviles
para que los alumnos puedan interactuar durante las clases. Con el avance de la tecnologia y la
expansion del uso de Internet, la educacion se adaptd a las nuevas tecnologias, dando origen al
“aprendizaje electronico” (e-learning, por sus siglas en inglés), que se define como la combinacién de
formas de aprendizaje que utilicen tecnologia o internet como medio para ensefar a distancia (Georgiev,
Georgieva, y Smrikarov, 2004). En los ultimos afios, el desarrollo de redes de datos ha permitido la
conexion, no solo de computadoras personales, notebooks o netbooks, sino de otros dispositivos como,
tablets electronicas y teléfonos inteligentes a la red con la capacidad de acceder a contenidos educativos
en cualquier momento y lugar, sin necesidad de encontrarse fisicamente en un aula; este fenémeno da
origen a una nueva modalidad de aprendizaje a distancia denominado “aprendizaje mévil” (conocido en
inglés como m-learning).

Segun Ausubel (1983), el aprendizaje significativo se da cuando los contenidos no son incorporados de
manera arbitraria, sino que estos deben ser relacionados con alguna imagen o simbolo previamente
existente en la estructura cognitiva del estudiante. En el presente eje tematico se abordaran estrategias
y contenidos en sintonia con el “componente visual” como estrategia docente para conducir situaciones
de ensefianza efectivas, poniendo en relieve (y accionando en consecuencia) la abundante evidencia
existente en relacion al caracter preferencial que poseen los estimulos sensoriales en los seres humanos,
donde predominan los estimulos visuales, todo ello sustenta la importancia del abordaje referido al uso
de recursos didacticos visuales en el proceso de ensefianza y de aprendizaje.

Unidades del Eje Tematico 3
Unidad 1: Nociones del Uso Didactico de la Imagen y el Pensamiento Visual

El lenguaje de las imagenes en la educacion. La imagen como instrumento facilitador de comprension y
aprendizaje. El valor motivacional de las imagenes. Criterios para la seleccion de imagenes con
propositos didacticos. El uso legalmente responsable de las imagenes en el aula

Técnicas visuales para aprender a aprender: Principales técnicas de estudio. Beneficios de las
actividades visuales. Ejemplos

El pensamiento visual para aprender: Definicion. Oportunidades en el aula.

Unidad 2. Estrategias visuales para Ensenar

Herramientas para la elaboracion de materiales digitales |: Generadores de presentaciones. Generadores
de libros digitales/e-book, cuadernos.

Herramientas para la elaboracion de materiales digitales |l: Generadores de mapas
conceptuales/mentales digitales. Generadores de Nubes de Palabras. Generadores de Infografias.
Generadores de Lineas de Tiempo.

Herramientas para la elaboracion de materiales digitales Ill: Generadores de Historietas y Cémics.





Gamificacion. Aprendizaje Movil

Bibliografia:

Abramowski, Ana (2017). El lenguaje de las imagenes y la escuela: ;es posible ensefar y aprender

a mirar?. FLACSO: Tramas - Educacion, imagenes y ciudadania. Recuperado 13 abril, 2020, de

http://tramas.flacso.org.ar/print/43

Acufa, Marit (2018). El poder de la Infografia en el aprendizaje. EVIRTUALPLUS Recuperado 13
abril, 2020, de https://www.evirtualplus.com/infografia-en-el-aprendizaje/

Aguilar, M. y Farray, J. (2007): Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion. Las Palmas de Gran

Canaria. ULPGC

Castarno, C. y Romero, R. (2007): Las TIC en los procesos de formacion. Nuevos medios, nuevos

escenarios para la formacion. En Cabero, J. y Romero, R. (coordinadores): Disefio y Produccion de

TIC para la formacion. Barcelona: UOC.

Cordero, Clara (2019). Pensamiento Visual para Aprender. INSPIRATICS. Recuperado 15
septiembre, 2020, de  https://www.inspiratics.org/es/recursos-educativos/pensamiento-visual-

para-ap render

Educacién 3.0 (2018). Pensamiento visual: pedagogias emergentes para tiempos de confinamiento

(IX). Recuperado 23 junio, 2020, de

https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/pensamiento-visual-pedago gias/

Elesapiens (2017). Contenidos Educativos: Técnicas visuales para aprender a aprender.
Recuperado 23 junio, 2020, de https://www.elesapiens.com/blog/tecnicas-visuales-para-

aprender-a-aprender/

Recomendaciones de la UNESCO sobre competencias docentes “Estandares de competencias en

TIC Para docentes” 2014.

Rigo, Daiana (2016). Aprender y Ensefiar a través de imagenes. Desafio Educativo. Arte y Sociedad,

Revista de investigacion de la Universidad de Malaga. Recuperado 15 septiembre, 2020, de

http://asri.eumed.net/6/educacion-imagenes.html

Salomon, Fran (2016). Qué es el pensamiento visual. Recuperado 23 junio, 2020, de

https://www.youtube.com/watch?v=IFdZGtQcjPw

Sanchez Benitez, Gema (2009). El uso de las imagenes en la clase E/LE para el desarrollo de la

expresion oral y escrita”, Revista Suplementos marcoELE, n°8 (2009), pp. 1-17. Recuperado 23

junio, 2020, de https://marcoele.com/descargas/china/g.sanchez_imagenes.pdf

Eje 4: Estrategias Audiovisuales para la Ensefianza

Formato: Modulo

Objetivo:

Reflexionar sobre el lenguaje audiovisual y su presencia en la cultura y la escuela.
Conocer las caracteristicas del lenguaje audiovisual y su potencial educativo en el aula.
Conocer servicios de alojamiento de videos y sus prestaciones.

Conocer los diferentes aspectos que se deben tener en cuenta para desarrollar una clase con el uso
de videos y podcast





Descripcion:

En una sociedad enriquecida por una multiplicidad de estimulos, lenguajes y pantallas, la informacién
tiene una diversidad de formas de llegar a nosotros. Pero, ¢ es posible integrar a la escuela estas nuevas
formas de comunicarnos e interactuar con la informacién?

Todos estos nuevos saberes cuestionan nuestras practicas, pues comenzamos a percibir que la
informacion nos llega de un modo distinto al que estdbamos acostumbrados décadas atras.

Aprender a resignificar mensajes audiovisuales y, ademas, ser productores de este tipo de mensajes
requiere el desarrollo de destrezas y capacidades que la escuela no contemplaba en sus disefios
curriculares. Sin embargo, los requerimientos del nuevo siglo estan directamente relacionados con el
mundo de la comunicacion y con la capacidad de identificar, clasificar, seleccionar, interpretar, procesar
y producir informacion.

Frente a este panorama en el que la multiplicidad de informacion y el despliegue de pantallas nos acercan
contenidos a gran velocidad, parece indispensable desarrollar estrategias dirigidas a decodificar toda esta
informacion, transformarla y, de este modo, recrear significados que nos sirvan para la vida diaria. Asi, la
creatividad en el aula deviene un elemento relevante que se debe tener en cuenta. Por eso, este modulo
propone un espacio de despertar creativo para convertirnos de consumidores en productores, creadores
de contenido audiovisual.

Unidades del Eje 4
Unidad 1: Nociones del Uso Didactico del componente Audiovisual

El audiovisual: un nuevo lenguaje y un nuevo método para la educacion. El uso de los contenidos
audiovisuales en la ensefanza.

El curriculo y la alfabetizacion audiovisual. Competencias audiovisuales (nociones).

El uso legalmente responsable del audiovisual en el aula

Unidad 2: Los Videos como Instrumento Educativo

Herramientas para la generacion de videos. Elaboracion y edicion de videos educativos. Tipos,
caracteristicas y funciones del video. Orientaciones para el uso didactico del video.
Ventajas y desventajas del video en la educacion. El video en el aula.

Unidad N°3: Recursos digitales para crear audios

Herramientas para la grabacion de audios. Elaboracion y edicion de audios. Podcast: definicién, tipos,
contenido, uso educativo del podcast.

Funciones, ventajas y desventajas del audio en la educacion.

Disefio didactico del audio.

Bibliografia

e CRESPO, Karina  (2011),  Audiovisuales 2.0. CITEP. UBA. Disponible  en:
http://www.slideshare.net/lalunaesmilugar/cursoaudiovisuales-citepuba (ultima consulta:
19/12/2020).

® - (2011), ‘Docentes vy alumnos protagonistas del  aprendizaje
colaborativo en el modelo 1 al’, Educ.ar. Disponible en:
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® e (2007), “Cémo se usa y para qué sirve YouTube”, Educ.ar. Disponible en:
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youtube.php (ultima consulta: 19/12/2020).
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http://peremarques.pangea.org/avmulti.htm (ultima consulta: 19/12/2020).

e ——(2000) “La alfabetizacién audiovisual. Introduccion al lenguaje audiovisual”’, Departamento
de Pedagogia Aplicada, Facultad de Educaciéon UAB. Ultima revision 31 de enero de 2012.
Disponible en: http://www.peremarques.net/alfaaudi.htm (ultima consulta: 19/12/2020).

e — (1995), Introduccién al lenguaje audiovisual. Ultima actualizacién: 9 de junio de

2003. Disponible en: http://www.perio.unlp.edu.ar/tpm/textos/tpmlenguaje_audiovisual.pdf
(ultima consulta: 19/12/2020).
e MARTINEZ-Salanova SANCHEZ, Enrique (s/f), “El guion y sus tipos”, Cine y Educacion.
Disponible en:  http://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/guionquees.htm  (Ultima
consulta: 19/12/2020).
e ROSSARO, Ana Laura (2010), Educacion 2.0: Las TIC y el nuevo paradigma educativo.
Disponible en:
http://www.slideshare.net/anarossaro/educacion-20-las-tics-y-elnuevo-paradig ma-educativo (ultima
consulta: 19/12/2012).
e SIERRA, G. Produccién audiovisual (s/f), Coleccién fasciculos digitales: Competencias TIC,
Conectar Igualdad. Disponible en:
http://competenciastic.educ.ar/produccion_audiovisual.html (ultima consulta: 19/12/2020).

e Cabero, J. (2007). Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacion. Madrid: McGrawHiill.

e Castano, C. y Romero, R. (2007): Las TIC en los procesos de formacion.

e Nuevos medios, nuevos escenarios para la formacioén. En Cabero, J. y Romero, R. (coordinadores):
Disefio y Produccion de TIC para la formacion. Barcelona: UOC.

e Perspectivas 2015 El uso del audiovisual en las aulas. AulaPlaneta. Gabinete de Comunicaciéon y
Educacion de la Universidad Autéonoma de Barcelona. Disponible en:
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Eje 5: Disefo y Didactica de un AVA (Ambiente Virtual de Aprendizaje)

Formato: Modulo

Objetivos:
e Conocer los conceptos mas relevantes inherentes a los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA).
e Conocer y distinguir los aspectos y elementos a considerar en el disefio, la planificacion y la
implementacion de situaciones de aprendizajes, apoyadas en un AVA.

Descripcion:

Este espacio plantea un abordaje que involucra nociones, conceptos y potencialidades del ambito de los
escenarios virtuales para la ensefanza, procurando ofrecer herramientas, recomendaciones y
conocimientos que brindan al docente la habilidad de disefiar y conducir experiencias educativas
apoyadas en la virtualidad con valor educativo.

La ensefianza en Ambientes Virtuales de Aprendizaje supone un cambio y adecuacion de las estrategias
y técnicas desplegadas en el aula “convencional” bajo la “presencialidad clasica”, amerita ademas una
recreacion en la mirada sobre cdmo ensefar, con un replanteo en aspectos fundamentales como el del
rol docente, la comunicacion en el aula y las competencias por lograr. En sintonia con todo ello se inscribe
el presente eje tematico.





Unidades del Eje Tematico 5

Unidad 1: Generalidades conceptuales y terminolégicas del campo virtual/digital

E learning. B learning. Interactividad. Asincronicidad. Tiempo Real o Sincronicidad. Deslocalizacién.
Insignias Digitales.

Unidad 2. Componentes, caracteristicas y diseio de un AVA

Caracteristicas de los AVA. Beneficios y desventajas del AVA. Comunicaciéon afectiva y efectiva en los

AVA.

Criterios para el disefio de un AVA. Contenido didactico. Formas de virtualizar
contenidos. Elaboracién de material didactico digitalizado. El Trabajo Cooperativo en los AVA.

Unidad 3. Planificacion y Didactica de un AVA

El estudiante “on line”. El estudiante en Ambientes Virtuales.

Rol,

funciones y prevision de la accion docente en un AVA. Tutor y tutoria virtual. Dimensiones

pedagodgicas de la tecnologia aplicada a la ensefianza en entornos virtuales. Modelos de ensefianza y
estrategias para un AVA.
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Taller Integrador Final

Formato: Taller

Objetivos:





e Disefar y conducir una situacion de ensefanza apoyada en las TAC, que facilite el aprendizaje en
estudiantes de los diferentes niveles del Sistema Educativo.

e Ejecutar una propuesta innovadora que involucre la virtualizacidon de dinamicas de aula, para
favorecer el aprendizaje.

Descripcion:

El presente taller retoma de manera “semi asistida” todo lo abordado durante la cursada del Postitulo,
poniendo en relieve los aspectos mas relevantes de los ejes tematicos desarrollados, buscando
efectivizar una propuesta concreta de realizaciéon tangible, que involucre el disefo y la puesta en marcha
de situaciones y experiencias de ensefianza que pongan en el centro “lo educativo” y la didactica de los
recursos y entornos virtuales, como tecnologias del aprendizaje y el conocimiento.

Lo anteriormente descripto involucrara el disefio de un Libro Digital que condense los aspectos mas
relevantes de toda la cursada, y la elaboracién de una Ficha de Virtualizacién de Clase que plantee la
planeacion y puesta en marcha de una experiencia de aprendizaje con tecnologias

Contenidos:

Sintesis aspectos relevantes Eje "Introduccion y Fundamentos de las TAC”
Sintesis aspectos relevantes Eje "Virtualidad, Comunidad y Nuevas Tecnologia”
Sintesis aspectos relevantes Eje "Estrategias Visuales para la Ensefianza”
Sintesis aspectos relevantes Eje "Estrategias Audiovisuales para la Ensefanz”
Sintesis aspectos relevantes Eje "Disefio y Didactica de un AVA”
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e Material bibliografico y audiovisual aportado en cada Eje Tematico.

Caracteristicas de las evaluaciones y del Trabajo Final de acreditacion.

Evaluacion.

La evaluacion de cada eje tematico involucrara la realizacion y aprobacion de dos (2) trabajos o examenes
parciales (con ello se alcanza la REGULARIDAD del eje), y la realizacion y aprobacién de un Trabajo

Final del Eje (con el que se ACREDITA el espacio).

Cada uno de ellos (parciales y final) podra plantear una realizacion individual y/o grupal, pudiendo ademas
ser desarrollados de manera escrita u oral (segun criterio del docente).

La escala de calificaciones sera la establecida para el Nivel Superior, presente en el Reglamento de
Postitulos Institucional y en concordancia con la normativa especifica vigente.





Acreditacion Final del Postitulo
Para aprobar el Postitulo el cursante debera:

1. Haber regularizado y aprobado el Taller Introductorio y los 5 Ejes Tematicos en el orden que
establece la “Tabla de Secuenciacion de Abordaje” anteriormente consignada.

2. Haber desarrollado y aprobado el Taller de Integracion Final.

3. Realizar un Coloquio Final de manera INDIVIDUAL ante el Equipo de Docentes del Postitulo y otros
Docentes y/o Especialistas que pudieran ser convocados.

El Taller de Integracidn Final requerira la realizacidn de una Produccion que involucra la elaboracion de
un Libro Digital de Integracion de temas/saberes y de una Ficha de Virtualizacion de Clase (de forma
individual o grupal), aprobada dicha produccién se estara en condiciones de acceder a la instancia de
coloquio (Evaluacion Final INDIVIDUAL) que demandara el analisis y reflexion del proceso, asi como el
desarrollo de temas/conceptos/enfoques puntuales de cada eje. La calificacion final sera cuantitativa, y
surgira del promedio de la calificacion numérica lograda en el Libro Digital de Integracion y de la obtenida
en el Coloquio.

Modalidad Direccion/Coordinacion Académica

La direccion académica del postitulo estara a cargo de la Coordinadora de Carreras de Postitulo
Institucional, designada de acuerdo con la normativa jurisdiccional e institucional correspondiente, quien
ademas recibe la colaboracién de la “Referente del Postitulo en TAC”.

La Coordinadora, en colaboracion con la Referente, debera cumplir con las funciones asignadas para su
rol por la normativa vigente, pero especialmente tendra que:

e Ejercer tareas de supervision académica de los espacios curriculares con conocimiento del Jefe del
Departamento de Formacion Continua y el Equipo Directivo, especialmente en lo que respecta a la
evaluacion sistematica de la calidad de la ensefanza del postitulo.

e Informar sobre el desarrollo académico de la propuesta.

e Orientar, asesorar y acompanar al equipo docente en sus tareas especificas, promoviendo el trabajo
en equipo.

e Promover y gestar convenios de cooperacion con otras instituciones (universidad, escuelas de la
zona, municipio, etc) beneficiosos para el desarrollo del postitulo.

Coordinadora General: Prof. Lic. Vanesa Bessone. La Institucion cuenta con una coordinadora de
Postitulos especializada en el Area de Ciencias de la Educacion, con vasta experiencia en la coordinacién
de carreras de postitulos, capacitaciones y en funciones del Servicio de Orientacion del Nivel Secundario.

Referente del Postitulo: Prof. Esp. Marisol Martinez. La Referente cuenta con sélida experiencia en el
area de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién asociada al ambito educativo, es Profesora
de Tecnologia y Analista de Sistema, posee certificacion pedagdgica para Profesionales y Técnicos,
contando con multiples postitulaciones en TIC Educacién. Se desempefia como docente de espacios
ligados a la Informatica Educativa y las TIC en el Nivel Secundario y Superior desde hace mas de 25
afnos, con vasta experiencia en el aula y en los Laboratorios de Informatica Educativa. En cuanto a la
experiencia en funciones asociadas a la coordinacion/orientacion académica, se ha desempenado
anteriormente como Referente del Postitulo en TIC de la Institucion.

Procedimientos de evaluacion institucional de la implementacion de la propuesta





La evaluacion de la implementacion de la propuesta se realizara a partir de la convergencia de miradas
de los diferentes actores involucrados.

A través de dispositivos de consulta que abarque a cursantes, docentes, instituciones vinculadas,
coordinadores y referentes, se desplegaran “encuestas de satisfaccion académica” y entrevistas para
contar con un amplio abanico de pareceres, datos e informacion que retroalimente al postitulo y ponga
en clave los resultados obtenidos, asi como el proceso y trayectoria de la propuesta.

Las acciones, instrumentos y dispositivos que se pongan en marcha a instancias de retroalimentar la
implementacion del Postitulo procura la toma de conciencia y la toma de decisiones tendientes a adecuar
su ejecucioén tanto sobre la propia marcha como en el inicio de la nueva cohorte.

Convenios:

Se pensaran y procuraran convenios con instituciones educativas que posibiliten el enriquecimiento de la
propuesta, de esta forma seran posible los acuerdos que permitan a los docentes cursantes desarrollar y
aplicar sus proyectos o producciones finales y parciales del Postitulo en Escuelas y Colegios donde se
desempenan, pudiendo ademas ser las mismas las que abastezcan de datos e informacion relevante las
indagaciones/investigaciones que planteeen los diferentes ejes tematicos.

Las Escuelas Asociadas, asi como el Profesorado de Informatica de la propia institucion, seran también
potenciales espacios de acuerdos para dinamicas articuladas que busquen facilitar procesos de
interaccion fortalecidos desde la propia practica.
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